
Квест-игра в детском саду.    

 Квест – игра – это приключенческая игра, в которой есть сюжет, задания, 

цель, загадка, форма образовательной деятельности. Квест – это «поиск», 

путешествие к определенной цели через преодоление трудностей. Квест – 

технология – это модель, алгоритм проведения игры. 

В современных условиях и подходах к дошкольному воспитанию в 

соответствии с ФГОС ДО квест - игры достаточно актуальны. Они являются 

новым способом взаимодействия в самостоятельной, игровой деятельности 

детей, способствующие сотрудничеству взрослых и детей их инициативы и 

самостоятельности. В настоящее время в дошкольном образовании активно 

используются разнообразные инновационные технологии. Необходимо 

отметить, что квест - технология актуальна в контексте требований ФГОС 

ДО. Это инновационная форма организации образовательной деятельности 

детей в дошкольном образовании, которая способствует развитию активной 

деятельностной позиции ребенка в ходе решения игровых поисковых задач. 

Таким образом, квест – игра — это деятельность ребенка в которой он 

самостоятельно или совместно со взрослым открывает новый 

практический опыт, и приобретает знания. На основании методической 

литературы, рекомендации, анализа педагогического опыта в сети Интернет 

были определены направления, формы организации и включение квест- 

технологии в образовательный процесс. 

 Квест становится отличной возможностью для педагога и детей 

увлекательно и оригинально организовать жизнь в детском саду. Квест, с его 

почти безграничными возможностями, оказывает неоценимую помощь 

педагогу, предоставляя возможность разнообразить воспитательно-

образовательный процесс, сделать его необычным, запоминающимся, 

увлекательным, весёлым, игровым. 

    Квест-игра - это возможность дать ребёнку почувствовать себя успешным 

и раскрыть свои скрытые способности и таланты. 

  Можно не сомневаясь утверждать, что, когда ребенок вырастет, он будет 

вести себя в своей профессиональной деятельности так же, как он в детстве 

вел себя в игре: планировать, прогнозировать, добиваться результата и 

совершенствовать свои физические и нравственные качества. 

 

   

 
 
 
 


